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12 kockica, Pedc¢ani sat podesen na 10 sekundi, Pravila igre.

Pokusaj da budes prvi koji ¢e uociti koji oblik ili boja se naj¢esce pojavljuju i tako se
oslobodis svih svojih kockical!

POSTAVKA

Postavi pescani sat na sredinu stola i podeli | Broj igra&a 2|3 |4
isti broj kockica svakom od igra&a. Broj kockica poigrau | 6 | 4 | 3

IGRA] | PRILAGODI SE
Na pocetku igre, svi igra&i u isto vreme bacaju svoje kockice na sredinu stola.

Kada se kockice zaustave, sviigraci se tfrude da prvi uoce oblik ili boju koja se najcesce
pojavljuje. Prvi igra¢ koji naglas kaze oblik ili boju mora da okrene pes§cani sat.

Svi ostali igraci sada imaju 10 sekundi da pronadu oblik ili boju koji se pojavljuju vise
puta od prethodno re€enog.
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Kada istekne 10 sekundli, svi igraci zajedno proveravaju ko je bio u pravu. U slu¢aju da je
neresen rezultat, prvi igrac koji je rekao pobednicki oblik ili boju je pobednik te runde.

Nakon ovoga, svaki igra¢ uzima isti broj kockica koje je prethodno bacao.

Nije bitno koje kockice ¢e igradi uzeti (ne moraju biti kockice iste kao iz prethodnog
bacanja). Pobednik runde sada izbacuje jednu od svojih kockica iz igre i nova runda
mozZe da pocne. | tako dalje... sve dok neki od igraca ne ostane bez ijedne kockice.

TAKAMAC)

Tokom igre, bilo koji od igrata moze uoditi 2 ista oblika u istoj boji.
U tom slu&aju, prvi igra¢ koji vikne ~TAKAMACI” je pobednik runde.

To moze biti bilo koji igra&, dakle i igra¢ koji je ve¢ rekao boju ili oblik ranije tokom runde.

o "TAKAMA(H,'”

KRA] IGRE - POBEDNIK!

Prvi igrac koji ostane bez svih kockica je pobednik igre!

OVA IKONICA OZNACAVA ELEMENT IGRE KOJI UPO;NAJTE
POMAZE DA SE POBOLJSA PRILAGODLJIVOST! NAS ASORTIMAN
www.mediaplanet.co.rs
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