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КАКО СЕ ИГРА : IQ SIX PRO? 

 

 

ПРАВИЛА ИГРЕ ЗА ДВОДИМЕНЗИОНАЛНЕ ИЗАЗОВЕ (УНУТРА И СА СТРАНЕ) 
 

Одабери изазпв и пдгпварајућу таблу за игру. 
 

1. Ппстави делпве слагалице на таблу за игру пнакп какп је назначенп у 

пдабранпм изазпву. 

2. Пппуни празна места с препсталим делпвима слагалице 

3. Ппстпји самп 1 решеое, кпје се мпже прпнаћи на крају коижице са изазпвима. 

 

ПРАВИЛА ИГРЕ ЗА ТРОДИМЕНЗИОНАЛНЕ ИЗАЗОВЕ 
 
На унутрашопј табли за игру се налази трпугап састављен пд 3Д ппвршина. Овп је 
табла кпју ћете кпристити за 3Д изазпве кпд кпјих се прави пирамида. 
 

1. Одабери изазпв. Сваки изазпв приказује местп пдређених делпва слагалице у 6 

слпјева пирамиде. Делпви слагалице се мпгу ппстављати хпризпнталнп (да буду 

на истпм нивпу пирамиде), или ппд пдређеним углпм (да буду на више слпјева 

пирамиде). Ппстави делпве слагалице какп је приказанп на изазпву. Бели 

пблици ппказују делпве пирамиде кпји су јпш увек непппуоени.  

2. Пппуни празна места са препсталим делпвима слагалице да би направип/ла 

пирамиду са 6 нивпа. 

3. Ппстпји самп једнп решеое, кпје се мпже прпнаћи на крају коижице са 

изазпвима. 

 


